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PROGRAMACION |1 (Orientada a objetos) Cido
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Asignaturas Corréelativas

- Egtructuras de Almacenamiento

Brindar los conceptos fundamentaes de orientacion a objetos, haciendo un estudio
comparativo con respecto a otras técnicas. Los alumnos deberan ser capaces de

Objetivos:. | implementar lgunos problemas del mundo red en un lengugje orientado a objetos.
- Criterio general ddl paradigma orientado a objetos.
- Disefio Orientado a Objetos.
- Egtudio de un lengugje orientado a objetos.
- Programacion en lengugje que soportan objetos.
Contenidos

Minimos:




Programa
Analitico:

1- INTRODUCCION AL PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS (OO):
Ingenieria de software. Conceptos introductorios a paradigma. Clases y objetos.
Objetos tangibles e intangibles del dominio del problema y objetos de espacio de
soluciones. Modelos. Brecha seméantica Diferencias y semgianzas entre paradigma
OOy d imperativo o procedurad. Reusabilidad y extensibilidad.

2- FUNDAMENTOS DEL PARADIGMA: Abgraccion.  Encgpsulamiento.
Permisos de acceso. Interface (protocolo). Clasficacion. Mecanismo de herencia
Polimorfismo. Mensges. Relaciones de generdizacidn/especiaizacion, todo/parte,
asociacion, uso y patrones. Cardindidad. Diagrameas.

3- ESTUDIO DE UN LENGUAJE OO: Sintaxis y semantica. Lenguges tipados y
no tipados. Especificacion de Clases. Creacion y destruccion de objetos. Envio de
mensges. Especificacion de herencia y polimorfismo. Implementacion de métodos.
Asociacion temprana y tardia Resumen de semgjanzas y diferencias entre lenguges
de Programacién OO modernas.

4- ANALISIS Y DISENO OO: Ciclo de vida de desarrollo de un proyecto con
tecnologia de objetos. Requerimientos. Andiss. Disefio. Congruccion. Vdidacion e
Integracion. Introduccion a Modelos de Proceso. Especificacion de Requerimientos.
Modeos de Andisisy Disefio. Arquitecturas modulares.

5 RESOLUCION DE UN PROYECTO: A pequefia escala usando la Tecnologia de
Objetos abarcando fases de requerimientos, andisis, disefio y construccion.




